Ist das Visuelle System des Menschen empfindlicher
fur Kanten oder Luminanzunterschiede?
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Grundbegriffe: Kante, Luminanz

Luminanz

Pixel

= Luminanz ist ein Mals flr die Helligkeit
= Kontrast beschreibt einen Bereich mit Luminanzsprung
» Durch Kontraste im Stimulus entstehen Kanten




Fragestellung und Motivation

Ist das Visuelle System des Menschen empfindlicher fir Kanten oder Luminanzunterschiede?

= Esist nicht bekannt wie genau das Visuelle System
Kanten von Nicht-Kanten unterscheidet.
<:| = Uberpriifen fiir welchen Reiz Menschen
empfindlicher sind
= Kanten oder Helligkeiten




Hypothese

Ist das Visuelle System des Menschen empfindlicher fir Kanten- oder Luminanzunterschiede?

= Laut u.a. Tolhurst und Dealy[1] sind Menschen besser darin Kanten zu erkennen als
die Luminanz verschiedener Bereiche zu beurteilen

Hypothese: Das visuelle System des Menschen ist besser
darin Kanten zu erkennen als Luminanzunterschiede.

[1] https://doi.org/10.1016/0042-6989(75)90192-3



Vorgang

Studiendesign

Kantenexperiment Luminanzexperiment

Vergleichen von
Ergebnissen




Luminanzexperiment — Aufgabe der Testperson

Aufgabe

= Testperson sieht einen Stimulus mit waagerechter Kante

= muss entscheiden ob Region Uber oder unter der Kante heller ist

= Kante kann entweder im oberen oder unteren Stimulusbereich sein
0 Leichte Steuerung mit Pfeiltasten 1 und |




Luminanzexperiment — Aufbau der Stimuli
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Luminanzexperiment — Kontrollstimulus
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Liegen die Ergebnisse an der Cornsweet
lllusion oder werden die Stimuli mit echtem
Kontrast dahnliche Ergebnisse liefern?




Luminanzexperiment — Beispielstimuli




Luminanzexperiment — Variablen

Konstante Variablen

= drei Cornsweet lllusionen

= ein Kontrollstimulus

= sieben Arten von Rauschen

[0 28 verschiedene Durchlaufe flr eine Testperson

flexible Variablen
0 Reihenfolge der Stimuli
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Luminanzexperiment — Ablauf des Experiments

Aufgabe
= Testperson muss entscheiden ob Region Uber oder unter der Kante heller

Ist

R
1. Warmup BT S
= Testperson sieht zufallige Stimuli
0 bekommt bei jedem Stimulus Feedback

2. Experiment

= Testperson sieht zuféllig angeordnet alle Varianten der Stimuli
0 Kein Feedback

= 2AFC-Test (Two-alternative forced choice)

11



Luminanzexperiment — Ergebnisse

Zu jeder Entscheidung der Testperson werden gespeichert:
= |nformationen zum Stimulus
= Antwort, LOosung

Am Ende eines Stimulus Durchlaufs wird die erreichte Grenze berechnet und gespeichert
0 Erkennbar wie gut die Testperson bei jedem Stimulus war
0 Gut zum vergleichen der Masken bzw. mit Kantenexperiment
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Luminanzexperiment — Auswertung
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Ist das Visuelle System des Menschen empfindlicher fir Kanten- oder
Luminanzunterschiede?

[1] http://dx.doi.org/10.13140/RG.2.2.11382.06726



Luminanzexperiment — Fragen
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